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Resumo: Apresenta resultados de projeto de pesquisa e ensino voltado a producdo de
materiais didéticos digitais, desenvolvido com alunos de Ensino Médio de uma escola
publica brasileira. O projeto incluiu atividades investigativas realizadas pelos proprios
alunos, orientados por professores de duas disciplinas escolares diferentes, com a
finalidade de resolver problemas reais. A motivacao inicial foi a organizagdo de acervo
documental ligado a uma industria de beneficiamento de erva-mate, na forma de material
didatico a ser usado na escola por outros jovens e outros professores, para o trabalho com
temas relacionados aos processos de industrializacdo no estado do Parana, no inicio do
século XX. O artigo toma como referéncia a questdo das tecnologias de informacédo e
comunicagao e seu uso na escola; problematiza sua insercdo nas praticas escolares apenas
para apoiar modos tradicionais de ensinar e aprender baseados na exposicao; e propde a
organizacdo das atividades didaticas com énfase na investigacdo e com carater
interdisciplinar. Nesta proposicao, os alunos ndo apenas usam materiais didaticos digitais
preparados pelos professores ou por outros agentes, mas contribuem para produzir
materiais didaticos que serao utilizados por outros sujeitos. A analise dos resultados foi
organizada em trés categorias: (1) Novas formas de relacdo com o conhecimento a partir da
investigacdo; (2) Relacdo das tecnologias com modos diferenciados de aprender; 3.
Formacdo para o mundo do trabalho.

Palabras clave: Didatica, Material didatico digital, Tecnologia educativa, Juventude,
Investigagao.

Abstract: The paper presents results of research and teaching project focused on the
production of digital didactic materials, developed with high school students of a Brazilian
public school. The project included investigative activities carried out by the students
themselves, guided by teachers from two different school disciplines, in order to solve real
problems. The motivation was the organization of a collection of documents linked to an
industry for the processing of the erva mate, as a didactic material to be used in school by
other people to study the industrialization processes in the state of Parana, at the
beginning of the 20th century. The article addresses issues on information and
communication technologies and their use in school; problematizes their insertion into
school practices only to support traditional ways to teaching and learning based on
teachers oral presentation; and proposes the organization of didactic activities with an
emphasis on research and with an interdisciplinary character. In this proposition, students
not only use digital didactic materials prepared by teachers or other agents, but contribute
to produce didactic materials that will be used by other subjects. The analysis of the results
was organized into three categories: 1. New forms of relationship with knowledge based
on research; 2. technologies and differentiated modes of learning; 3. Training for
professional world.

Keywords: Didactic, Digital didactic material, Educational Technology, Youth, Research.
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1. Introducao

A presenca das chamadas novas tecnologias da comunicacao e informagao na
vida escolar é uma caracteristica da contemporaneidade, apesar de controvérsias e das
diferencas entre realidades sociais distintas. O crescente estimulo ao uso de materiais
didaticos digitais mostra que a questao parece, hoje, estar distante do «determinismo
tecnoldégico habitual» (Williams, 2011, p.28) que marca os primeiros tempos de
qualquer tecnologia.

A ideia de que as tecnologias sao uma grande ameaca pode ser submetida a
revisao critica entendendo-se que «praticamente toda pesquisa técnica e todo
experimento sdo realizados dentro de relagdes sociais e formas culturais ja existentes,
tipicamente para objetivos que ja sao, em geral, previstos» (Williams, 2011, p.129). A
relevancia de uma invencao técnica se revela quando ela se torna uma «tecnologia
disponivel», como consequéncia de processos que a selecionam para um investimento
visando a producao - processos estes inseridos em relagdes sociais e econémicas
existentes e, portanto, «concebidos para usos e vantagens particulares» (Williams, 2011,
p.129).

Com esta compreensao, pode-se evitar o risco de tirar conclusdes que reduzem
a complexidade dos processos histéricos analisados, acreditando que o conjunto de
transformacdes produzidas na vida social a partir de uma nova tecnologia deriva de sua
invencao - e ndo de toda a ordem social na qual ela esta inserida.

Outro elemento apontado pelo autor é que a sensacdao de que uma nova
tecnologia é «inevitavel ou irrefredvel» é «poderosamente assistida por um modo de
pessimismo cultural entre pessoas bastante diferentes e, mesmo, aparentemente
opostas.» (Williams, 2011, p.132). Para ele, o argumento referenciado nas tecnologias é
apenas um primeiro plano, uma vez que as objecdes devem ser entendidas a partir de
uma determinada posicao politica e social. Analisando o pessimismo cultural, o autor
afirma que:

«A primeira vista, ha apenas previsdes terriveis baseadas em preconceitos
facilmente erguidos contra as maquinas desconhecidas. Jornais, revistas
baratas, cinema, radio, televisdo, livros em cole¢des econémicas, cabos e
satélites: cada fase foi anunciada como um desastre cultural iminente.
Entretanto, ha também fases de assentamento, nas quais tecnologias
inovadoras antigas sao absorvidas e apenas as novas formas sdo uma
ameaca» (Williams, 2011, p.133).

Por um lado, a perspectiva do autor é compreender as relagdes entre cultura e
tecnologia, especialmente do ponto de vista da arte e de outros produtos culturais, a
partir das formas engendradas pelo capitalismo na contemporaneidade; isso aponta
para a forca do sistema econdémico sobre os novos sistemas de comunicacdo e
informacéao, suas formas de distribuicao, seus contetdos.

Por outro lado, Williams aponta a existéncia de «usos alternativos prontamente a
disposicao», cuja possibilidade nao esta determinada pela prépria tecnologia, mas que
dependem de que os novos sistemas oferecam «oportunidades para novas relacoes
culturais que outros sistemas ndo oferecem (...)». (Williams, 2011, p.151). Referindo-se a
sistemas de canais de televisdo a cabo e bancos de dados, afirma que seria possivel um
uso bastante diverso das tecnologias, envolvendo novas formas de associacao, de
colaboracgao, de comunicacao, de organizagao e de decisao, entre outras.

Nao é de forma ingénua que as contribuicoes de Williams sdao destacadas.
Entende-se que as opgOes de desenvolvimento das «novas tecnologias» estao
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conectadas estreitamente as escolhas por um tipo de economia e de sociedade. Tais
direcdes, tomadas juntas «oferecem a possibilidade de novos tipos de relagdes sociais e
culturais ativas no que serd, de qualquer forma, um mundo tecnologicamente
complexo» (Williams, 2011, p.151).

Com estas questdes iniciais, indicativas de uma posicdo tedrica sobre as
tecnologias e suas relacdes com a cultura que nao se rende «as féormulas antigas de
determinismo tecnoldgico e de pessimismo cultural» (Williams, 2011, p.156), apontam-
se 0s objetivos deste artigo: apresentar resultados de pesquisa que acompanhou e
analisou projeto que articula ensino e pesquisa, desenvolvido por professores/as da
Universidade e da Educacdo Basica bem como alunos/as de Ensino Médio, em
perspectiva colaborativa.

Entendendo que as tecnologias disponiveis podem ser usadas para o
desenvolvimento de pesquisa pelos alunos, analisam-se resultados de trabalho
desenvolvido entre 2014 e 2017, no qual eles sdo desafiados a propor solugdes para
problemas em uma situacdo real de organizacdo de acervo documental fisico e digital,
com vistas a producao de materiais didaticos digitais.

Abordagens como esta sdo pouco frequentes, como mostraram revisdes
bibliograficas realizadas na Base Scielo, que reline periédicos brasileiros, e na Revista
Latinoamericana de Tecnologia Educativa- RELATEC, entre outros periddicos’. A
tematica da producdo de materiais digitais por alunos ainda nao é privilegiada na
pesquisa académica. Em geral, os artigos focalizam predominantemente os professores
e o uso de tecnologias no ensino; quando destacados, os alunos sdo sujeitos que
participam de atividades para o uso de tecnologias, avaliando-se suas competéncias ou
repostas ao uso.

Sem ignorar a problemdtica do tema, especialmente em um pais com
desigualdades sociais acentuadas como o Brasil, o artigo focaliza a possibilidade que as
tecnologias abrem para o trabalho dos alunos na escola, quando ha condicdes
objetivas para que isso aconteca; e evidencia elementos estimuladores da
aprendizagem identificados na pesquisa, a partir da realizacdo de atividades
investigativas e propositivas em ambientes de colaboracéo.

2. Contexto e referéncias da pesquisa

O projeto de ensino e pesquisa analisado foi desenvolvido no Instituto Federal
do Parana (IFPR) - Campus Curitiba, Parand, Sul do Brasil. Trata-se de uma instituicdo
escolar de educacdo basica, profissional e superior, especializada na oferta gratuita de
educacao profissional e tecnoldgica nas diferentes modalidades e niveis de ensino.

No processo de criacdo e instalagcdo do Instituto, no ano de 2011 foi adquirido
um edificio para abrigar a sede do Campus Curitiba na regido central da cidade,
localizado em area que pertenceu a industria ervateira Mate Real, e construido no ano
de 1928; assim o Instituto deu inicio a ocupacao do local, considerando a necessidade
de adequacodes e reformas, mas também de preservacao histoérica.

Durante esse processo de instalacdo da escola, foram encontrados documentos
que pertenciam a industria Moinhos Unidos Brasil Mate S.A., atualmente denominada
Chas Real, empresa familiar fundada em 1834. A localizacdo desses documentos ali
deixados, relacionados ao periodo de constituicdo do processo de industrializacdo do

' Ver: http://www.scielo.br e http://relatec.unex.es
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Estado do Parand, oportunizou a proposicao de projeto, envolvendo jovens estudantes
do ensino médio e com o objetivo de dar um destino adequado aos documentos.

Assim, na disciplina de Histdria teve inicio o projeto de ensino e pesquisa para
organizacdo do acervo documental, denominado «O que é isso? Um monte de papel
velho! Ressignificacdo de fontes por jovens estudantes». Quando se discute a formacao
dos jovens alunos por meio da pesquisa, ha problematicas relativas aos conteudos de
ensino e métodos de aprendizagem que contribuem para justificar a relevancia do
projeto.

2.1. O uso de fontes no Ensino de Histéria

A primeira problematica refere-se ao livro didatico de Histéria e ao trabalho com
fontes. Nos documentos curriculares brasileiros, desde a década de 1990 ha
recomendacao explicita para que as fontes historicas sejam utilizadas no ensino da
disciplina. Em funcdo disso, no Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) que avalia,
compra e distribui gratuitamente livros didaticos para os alunos das escolas publicas,
essa recomendacao se transformou em critério de avaliagcao e aprovacdo dos livros que
serdo disponibilizados a escolha dos professores.

Em sua edicdo recente, o Guia do Programa Nacional do Livro Didatico refere-se
as diferentes formas pelas quais as fontes histéricas foram incluidas nos livros,
alertando os professores para o fato de que devem estar atentos as possibilidades e aos
limites para o trabalho a partir desses livros. Diz o Guia que ha «cole¢des nas quais a
abordagem de fontes se situa nessa dimensao do projeto grafico», ha cole¢bes que
«contemplam uma diversidade de tipos e de géneros textuais»; ha colecbes que
orientam «adequadamente o docente no tocante ao uso e a exploracao de tais fontes.»;
e ha colecbes «que apresentam uma densidade metodolégica no tocante ao
tratamento das fontes (...), 0 que favorece a compreensao do procedimento histérico e,
consequentemente, potencializa a formacéo histérica do estudante». (PNLD, 2017: 27).

Conclui-se que nem todas as obras aprovadas trabalham da mesma forma com
as fontes. Mas, pode-se dizer que hoje os livros de Histéria atendem a essa exigéncia,
ainda que nem sempre de forma metodologicamente adequada, como algumas
pesquisas tém indicado. Silva (2013) concluiu, apés analisar livros aprovados e bem
aceitos na escolha de professores, que os autores tém incorporado diferentes tipos de
documentos, em quantidade significativa, com énfase nos iconograficos; mas
raramente os documentos sao tratados como fontes para a producao do conhecimento
histérico. Portanto, hd necessidade de encontrar outros caminhos para explorar os
documentos em aulas de Histéria, contribuindo para que os alunos compreendam o
papel que eles cumprem no ambito da producéo cientifica pela acdo dos historiadores,
e também seu papel no ensino.

2.2. O trabalho com fontes relacionadas a historia local

Uma segunda problematica foi apontada por Chaves (2015), quanto aos
caminhos para (re)pensar materiais didaticos escritos e digitais que contemplem a
possibilidade de articulacao entre o estudo da Histéria local, nacional e universal. Como
o PNLD se destina as escolas de todo o pais, a tendéncia é que os livros apresentem
temadticas relativas aos processos da histéria nacional e universal e que os documentos
estejam relacionados também a esses processos.

Desse ponto de vista, é relevante a autonomia da escola na construcdo de
materiais de ensino que incluam as experiéncias sociais e culturais dos alunos, a partir
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de pesquisa e organizacdo de acervos com documentos relativos a localidade, aos
sujeitos da escola e das comunidades locais; incorpora-se o conceito de arquivologia,
desenvolvendo a sensibilidade dos alunos para a importancia da preservacdo de
documento.

Com as tematicas da historia local, alunos e professores podem atuar sobre a
selecdo de conteudos e de documentos para o ensino, constatacao feita por Schimdt e
Garcia (2005, p.305) em projeto de producdo de materiais desenvolvido na regido
metropolitana de Curitiba. Elas apontam que «os procedimentos de identificacdo,
selecdo e proposicdo de contetdos de ensino puderam também ser desenvolvidos
pelos proprios professores e alunos, a partir do seu envolvimento com a sua realidade
historica, pressuposto basico para o trabalho de producdo do conhecimento histérico
em aulas de histdria».

Por outro lado, as relagdes com a arquivologia permitem ao aluno o
entendimento de que o documento que esta em livros didaticos é parte de um sistema
mais complexo, que inclui desde a coleta ou producdo, a preservacao, anélise e uso
para a producdo do conhecimento historico, além do recorte feito pelo autor para o
trabalho nas aulas. Mattozzi, referindo-se especialmente aos acervos, afirma:

«A primeira condicdo é que as experiéncias de aprendizagem se
desenvolvam com a utilizacdo dos bens culturais originais: monumentos,
arquiteturas, fontes de arquivo, pecas de museus, sitios arqueoldgicos,
quadros auténticos, etc. A segunda condicdo é que sejam objeto de
observacdo e de uso para produzir informacdes. A terceira condicao é que
esses sejam colocados em relagdo com o contexto e com a instituicao que
os tutela. A quarta condigdo é que se promova a tomada de consciéncia
de que sdo a minuscula parte de um conjunto muito mais amplo que
permite o conhecimento do passado e do mundo, o prazer de conhecer, a
fruicao estética. As Ultimas duas condi¢bes requerem que se generalize a
descoberta do valor dos bens culturais usados e das instituicées e dos
sujeitos que os tutelam e os estudam» (Mattozzi, 2008, p.137).

Trata-se da possibilidade de aproximar os alunos das fontes primarias
«permitindo que eles se apropriem e/ ou construam maneiras pelas quais esses saberes
possam ser ensinados e aprendidos» (Schmidt e Garcia, 2005, p.238).

Portanto, a localizacdo de documentos relacionados a industria de
transformacdo da erva mate, deixados em estado de abandono no edificio em que a
escola se instalou, foi um estimulo a estruturacdo do projeto. Considerando-se a
importancia da erva mate nos séculos XIX e XX para a economia do Estado do Parang,
onde se localiza a escola, justificou-se a organizacdo do acervo documental com vistas
a preservacdo patrimonial, mas também como processo de ensino e aprendizagem
sobre elementos da histdéria local.

2.3. As tecnologias, os jovens e os projetos de ensino e pesquisa.

Uma terceira problematica que justifica o projeto refere-se aos modos de
ensinar. Em um dos poucos artigos encontrado em peridédicos brasileiros indexados,
que relaciona o ensino para jovens do Ensino Médio com as tecnologias, Reis (2014)
analisa o aprender, a funcdo da escola e a presenca das tecnologias nesse espaco, a
partir de estudo empirico em escolas do Nordeste do Brasil.

A autora argumenta, com base em diferentes autores, que as transformacdes no
conhecimento na contemporaneidade produziram um tensionamento em relagdao ao
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sentido do aprender, ao passado e as formas tradicionais de acesso ao conhecimento.
Afirma que:

«Anteriormente, as referéncias de quem somos eram construidas
mediante a nossa inscricdo no passado e no grupo do qual faziamos parte,
e, atualmente, privilegia-se trabalhar os saberes do presente e antecipar o
futuro. Portanto, ha um questionamento sobre o que ensinar, sobre o que
se deve selecionar da cultura para esse ensino, uma nao legitimacao da
cultura herdada por outras geragdes. Ao mesmo tempo, ocorre uma
valorizacdo do aprender como algo naturalizado, ndo sendo necessario
um trabalho especifico para sua obtencdo. Esse processo cria outra
representacdo do conhecimento para o individuo» (Reis, 2014, p.1189).

Entre as transformacdes na relacdo com o conhecimento, sublinham-se aquelas
mediadas por processos e produtos relacionados as tecnologias de informacéo e
comunicacdo que estdo presentes no cotidiano de criancas e jovens; nas ultimas
décadas, elas tém afetado as formas de ver, pensar, sentir, fazer dos sujeitos e muitas
vezes ndo encontram espacos na escola, a ndo ser em situagdes especiais de ensino.

Frequentemente, tais transformacdes sdo entendidas na escola mais como um
problema do que uma realidade a ser analisada como parte da vida contemporanea -
de alguma forma reproduzindo o determinismo tecnoldgico e o pessimismo cultural,
caracterizados por Williams (2011). As dificuldades de colocar em a¢do novos modos de
ensinar e aprender, podem, assim, ser compreendidas em sua complexidade que
ultrapassa a culpabilizacdo de professores e escolas.

Dadas as caracteristicas da escola onde a pesquisa ocorreu, Instituto Federal
com énfase na educacdo técnica e profissional, sdo estimuladas atividades
investigativas pelos alunos nas diferentes disciplinas escolares, sejam as de Educacdo
Geral ou as de Formacdo Técnica. Assim, os jovens tém espaco para propor e
desenvolver projetos baseados na problematizacdo e na busca de solucbes, elementos
essenciais para o ensino e a aprendizagem de habilidades, atitudes e competéncias
necessarias ao exercicio de atividades produtivas especificas.

Por outro lado, as condicdes de trabalho dos professores (para 40 horas
semanais de contrato, 16 horas de aula) possibilitam projetos interdisciplinares que
demandam planejamento e desenvolvimento de atividades conjuntas entre docentes
de diferentes disciplinas. Essas condi¢des possibilitaram a realizacdo do Projeto LUNA,
uma experiéncia de ensino e pesquisa com jovens alunos de ensino Médio, que
resultou na producdo de um material didatico digital. Trata-se de um sistema WEB para
o controle do processo de recuperacdo, manutencdo e disponibilizacdo para uso
didatico do acervo documental encontrado no prédio da escola, relacionado ao espaco
geografico onde o Instituto se localiza, bem como a elementos da histéria social,
cultural e econdmica da cidade (Curitiba) e do Estado do Parana.

Com essas referéncias, serao descritos os procedimentos de trabalho nas duas
dimensdes do projeto: o trabalho com tecnologias de preservacao e selecdo de
documentos fisicos e a producdo de sistemas digitais de arquivamento e de
organizacdo de acervos a partir dos quais os documentos possam ser acessados e
utilizados como materiais de ensino e pesquisa.

3. Metodologia

A primeira fase do projeto teve inicio com a localizacdo dos documentos
deixados pela empresa Mate Real no prédio em que se instalou o Instituto Federal -
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Campus Curitiba.. Esta fase resultou na organizacdo do acervo fisico, envolvendo
diferentes atividades de ensino e pesquisa no ambito do Ensino de Histéria. A segunda
fase teve inicio durante o trabalho de organizacdo do acervo, quando se constatou a
quantidade, diversidade e importancia dos documentos encontrados e se apresentou o
desafio de organizar e disponibilizar o acervo de forma mais ampla, em meio digital.

3.1. Procedimento para organizacdo do acervo fisico

As atividades iniciais foram motivadas pela necessidade de dar tratamento
arquivistico ao acervo documental, que poderdo contribuir com novos elementos
sobre as origens da industria no Estado do Parana. Eles foram encontrados em estado
de abandono dentro de um cofre e em vias de descarte (Figura 1).

Figura 1. Material encontrado em uma sala, que seria descartado (Fuente: Chaves, 2011).

Apos a transferéncia desses documentos para um local adequado, elaborou-se
um projeto para sua preservacgao, pela organizagao e tratamento técnico. Ao mesmo
tempo, tomou-se a decisdao de envolver os jovens alunos, acreditando no seu alto
potencial de aprendizagem no espaco escolar. As atividades desenvolvidas na primeira
fase estdao descritas sucintamente a seguir.

Atividade 1: Preparagcdo dos jovens em conteudos de arquivistica.

Foram envolvidos alunos do Programa de Bolsas Académicas de Inclusao Social
- PBIS? na realizacdo de atividades de organizacdo de acervos. Entre 2012 e 2015, os
bolsistas participaram de oficinas e cursos oferecidos, por meio de convénios, pelo
Arquivo Publico do Parana sobre técnicas e métodos de conservagao dos documentos:
Introdugdo a Gestdao Documental; Conservagdo preventiva (higienizacao, reparos e
acondicionamento); Descricao em planilha Nobrade e Digitalizacao e repositério digital
(Figuras 2 e 3).

2 Programa do Governo Federal brasileiro que consiste em oportunizar aos estudantes, em situacdo de vulnerabilidade
socioecondmica, possibilidades de formacao profissional e humanistica, além de contribuir com a sua permanéncia na
escola e bons resultados em seu curso.
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Figura 2. Curso de reparos de documentos . Arquivo  Figura 3. Curso para construcao de caixas de papel
Publico do Parana (Fonte: Chaves, 2015). para acondicionamento de documentos (Fonte:
Chaves, 2015).

Atividade 2: separacao, limpeza e armazenamento dos documentos

A partir de 2014, desenvolveu-se o trabalho efetivo de separacdo, higienizacao,
pequenos reparos e armazenamento dos documentos, acondicionando-os em caixas-
padrdo adequadas. Este processo correspondeu a limpeza da superficie dos
documentos, retirando poeira e outros residuos como clipes e grampos presos a eles.

Atividade 3: separacdo cronoldgica e temadtica dos documentos

Limpos, os documentos foram separados por décadas a partir de 1900 e
acondicionados em pastas, identificadas externamente. A equipe de alunos realizou a
reorganizagao temadtica, considerando o tipo e a cronologia dos documentos,
resultando 146 caixas-arquivo e 328 livros de registros diversos. Nas caixas foram
acomodadas fotografias, certiddes de nascimento, notas fiscais, balancos patrimoniais
da fabrica e carteiras de trabalho que datam de 1933 - estes sdo documentos valiosos,
por estarem entre as primeiras carteiras emitidas apds a instituicdo do Decreto n°
21.175, de 21 de marco de 1932, no governo de Getulio Vargas, que tornou o
documento obrigatério para prestacdo de servico. Planilhas foram organizadas para o
registro de todos os documentos.

Atividade 4 : Redirecionamento do projeto para o meio digital

Como apontado por Abud (2005: 315) o propdsito do Ensino de Histéria é
«auxiliar o aluno a construir o conhecimento histérico a partir de documentos
diferenciados dos costumeiramente presentes nas aulas», possibilitando propostas
alternativas de organizacao de conteudos, além da inclusao de novas tematicas que,
por vezes, estdo ausentes dos livros produzidos em nivel nacional. Dessa forma, o
projeto apontou a possibilidade de divulgacao desse acervo, o que exigiu organiza-lo e
preserva-lo digitalmente, também com a colaboragao dos jovens alunos.

3.2. LUNA: tecnologias e sua contribuicdo para a producgdo de materiais
diddticos.

A partir do trabalho com o acervo fisico, alunos do Curso Técnico Integrado de
Informatica assumiram o desenvolvimento de pesquisa de Conclusdao de Curso cujo
objetivo fosse auxiliar o projeto em desenvolvimento na disciplina de Histéria. Como
ponto de partida, estava identificada a necessidade de utilizacao de tecnologias para o
gerenciamento das tarefas e, especialmente, a necessidade de organizar os
documentos em acervo fisico e virtual por meio de um sistema que potencializasse o
acesso e utilizacdo dos documentos para a producdo de materiais didaticos e de
pesquisas. (Meneguci et al, 2016a). Assim teve inicio o Projeto LUNA, estruturado por
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meio de atividades de ensino e pesquisa dos alunos, sob a coordenacao da professora
especialista em sistemas de informacgao, com os procedimentos que seqguem.

Atividade 1: Diagndstico

Entendendo que a principal questdo seria o atendimento as necessidades de
um projeto que ja estava em desenvolvimento, os alunos foram estimulados a
conhecer o trabalho ja realizado e ler textos relacionados a constituicdo de arquivos
para o ensino de Historia.

Atividade 2: Mapeamento de necessidades

Foram realizadas entrevistas agendadas com o professor de Histéria e com os
alunos participantes, para colher dados e definir as necessidades para o sistema a ser
projetado. Como resultado, apontou-se a necessidade de um sistema que permitisse o
gerenciamento das tarefas de recuperacdo e manutencdo dos documentos pelos
alunos, o armazenamento e o acesso aos documentos que compdem O acervo, para
diferentes finalidades de uso.

Atividade 3: Andlise de sistemas existentes e suas funcionalidades

Dois sistemas disponiveis para gerenciamento de bibliotecas virtuais foram
analisados pelos alunos: Pergamum? e Sophia*. Ambos sdo sistemas pagos, o que traria
custos ao projeto. Mas, além disso, os alunos constataram que tais sistemas ndo
permitiriam gerenciamento das tarefas de bolsistas e demais colaboradores, o que
sugeriu a producao de um sistema que tivesse tal funcionalidade.

Atividade 4: Proposicdo de solugées para as demandas apresentadas

A solucéo proposta consistiu em aplicativo WEB, programado na linguagem de
programacdo HTML Php. sublime text, recurso utilizado para o desenvolvimento das
paginas como também para o funcionamento interno no sistema. Para registrar as
informacdes basicas do documento foi utilizado o Mysgql, sistema gerenciador de banco
de dados relacional com alta performance e confiabilidade. Quanto as funcionalidades
de download e upload dos documentos, foi utilizada a APl do Google Drive, que possui
um conjunto de bibliotecas com diversas funcionalidades. Para o desenvolvimento da
identidade visual (criacdo da logo, botdes e outros) foi utilizado o software Adobe
Photoshop, aplicativo de imagem e design.

Embora resumida, a descricdo permite identificar os principais procedimentos
no desenvolvimento das atividades de ensino e pesquisa, com exemplos dos
resultados obtidos pelos alunos, seja na constituicdo do arquivo fisico ou na producao
do sistema digital. Todos os processos foram acompanhados e analisados pelos
pesquisadores e os resultados serdo apresentados na préxima sessao.

4, Resultados

A pesquisa sobre o projeto procurou responder indagacdes quanto as
transformacdes que ocorrem na relacdo dos alunos com o conhecimento quando: 1. os
jovens sdo estimulados a realizar atividades de natureza investigativa, com vistas a
producdo de conhecimento; 2. as tecnologias de informacdo e comunicacdo sao
disponibilizadas como instrumentos ou meios para aprender, em situacbes que
desafiam a producao de conhecimentos.

https://www.pergamum.pucpr.br

*  http://www.sophia.com.br
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Pesquisas com jovens alunos do Ensino Médio tém evidenciado elementos a
serem considerados pelas escolas brasileiras, que talvez sejam adequados a outras
realidades ja que a «forma escolar» (Vincent, Lahire e Thin, 2001) vigente é a mesma e,
por isso, guarda similaridades apesar e algumas diferenciacdes locais.

Apoiando-se no conceito de «qualidade social» da escola, Reis (2014) ouviu a
opinido dos jovens de escola publica sobre suas relacdes com o conhecimento e com a
aprendizagem. Ela indica que as formas tradicionais de trabalho nas aulas,
centralizadas nas explicacdes dos professores, sdo consideradas como causa de
dificuldades para aprender; e que as tecnologias presentes nas vidas dos alunos ndo
sdo trazidas para a vida escolar.

Nesse ultimo elemento, ha semelhancas com resultados da pesquisa de
Batista, Marcante e Garcia (2016), que mostra a relacdo intensa dos alunos de uma
escola publica com as tecnologias, em suas atividades cotidianas, e as criticas que eles
fazem aos livros didaticos como recursos de ensino. E com a pesquisa de Vieira e Garcia
(2016), na qual alunos de escola localizada em area rural também confirmam a
presenca das tecnologias em sua vida cotidiana.

As duas caracteristicas em pauta - aulas tradicionais baseadas na exposicao
pelo professor e baixa presenca das tecnologias nas aulas — foram focalizadas na
pesquisa cujo objetivo foi examinar as possiveis transformacdes geradas quando se
alteram tais caracteristicas. Por meio de observacdes, conversas informais,
instrumentos de avaliacdo de processo e produtos, analisou-se a relacdo dos alunos
com o ensino e com seu aprendizado quando o eixo central do trabalho é deslocado
para a atividade investigativa. Assim, serdo destacados os elementos tedricos que
foram esclarecidos e ampliados pela pesquisa, articulados em trés categorias.

4.1. Formas de estimular novas relacées dos alunos com o conhecimento

A selecao e organizacao dos documentos para preparacao do acervo fisico
permitiu observar a presenca de formas diferenciadas de relacdo com o conhecimento
historico. Embora atividades investigativas sejam frequentes nas aulas de Histdria da
instituicdo, em geral elas estdo voltadas ao exame de fontes ja disponiveis em livros
didaticos ou em outros suportes, como sites de museus, ou em acervos virtuais.
Estudos do meio também sao realizados com os jovens dessa escola.

Portanto, pode-se firmar que as aulas de Histéria no Instituto Federal do Parana
— Campus Curitiba, de forma geral, ja ndo reproduzem apenas modelos que privilegiam
a exposicao feita pelo professor, perspectiva que foi identificada por Barca (2004) como
«aula conferéncia». Os avan¢os tém sido possiveis em funcdo da formacao
especializada e continua dos professores da disciplina, e pelas condi¢cbes de trabalho
que permitem atendimentos aos alunos fora dos horarios de aula, estudos do meio
com deslocamentos para outros espacos e, finalmente, e a realizacao de pesquisa pelos
professores em projetos institucionalizados, com participacdo dos alunos e outros
professores.

Contudo, o trabalho de ensino e pesquisa desenvolvido trouxe evidéncias de
elementos que ainda podem ser explorados no ensino de Histéria. Diante de uma
situacao problema apresentada pelo professor, o processo de aprendizagem passou a
ser desenvolvido por meio de acbes que foram encaminhadas com a colaboracao dos
jovens, ouvindo suas opinides, mas também possibilitando que propusessem
caminhos, alternativas e op¢des para o trabalho.
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De forma similar, para os alunos de Informatica a necessidade de colaborar na
solucdo de um problema real - um sistema digital para gerenciar as atividades do
projeto desenvolvido na disciplina de Histéria, organizar e disponibilizar um acervo
documental - gerou o projeto LUNA. De forma colaborativa e interdisciplinar, os grupos
de alunos e seus professores tiveram a oportunidade de vivenciar um processo
diferenciado de ensino e aprendizagem.

Trata-se de uma didatica sustentada em processos de investiga¢ao, produzindo
aulas que sao organizadas a partir de uma problematica real a ser analisada pelos
grupos de trabalho e para definir alternativas de solucdo. As atividades obviamente sdo
coordenadas pelos professores, mas o papel dos alunos nas atividades é central.
Aproximando-se da metodologia da problematizacdo, a atividade interdisciplinar nesta
experiéncia exigiu focalizacdo especifica em um objeto de conhecimento, mas ao
mesmo tempo proporcionou a oportunidade de didlogo com outros campos de
conhecimento, na busca de solucdes que atendam aos diferentes interesses e
possibilidades. A fragmentacdo entre as disciplinas é superada em parte, e os
conhecimentos compartilhados permitem a construcdo de significados mais
complexos.

Assim, considerando-se a critica feita as formas tradicionais de organizacdo e
desenvolvimento das aulas, entende-se que o projeto desenvolvido evidenciou
resultados de aprendizagem positivos quanto a disponibilidade dos jovens alunos para
ler e estudar, para participar dos cursos e atividades complementares exigidas, para o
trabalho com os documentos fisicos (limpeza, separacdo, catalogacdo) e com as
tecnologias digitais (sistemas, bases, programas).

Embora se trate, aqui, de jovens (entre 14 a 17 anos), encontra-se similaridade
com o que foi apontado por Garcia e Schmidt (2011) sobre trabalho colaborativo com
professores, alunos e comunidade escolar, em projeto de extensdo, pesquisa e ensino
desenvolvido durante mais de uma década. Ao sistematizar principios para transformar
os espacos de formacdo em espacos de producdo de conhecimentos, as autoras
apontam, entre outros, «a existéncia de um projeto comum, elaborado de forma
colaborativa e no qual se articulam os interesses dos diferentes sujeitos.» (Garcia e
Schmidt, 2011, p.45).

Houve um objetivo que mobilizou os esforcos, a atencdo e o trabalho dos
jovens, resultando em desenvolvimento de conceitos, habilidades, competéncias
especificas e atitudes. O trabalho nas aulas ganhou um sentido social que ultrapassa a
dimensao individualizada do ensinar e aprender.

4.2. Arelacdo das tecnologias com modos diferenciados de aprender.

Quanto a essa categoria de andlise, os resultados permitem consideragoes
quanto a duas direcbes que se articularam no processo de producdo do material
didatico digital: o trabalho com o acervo fisico e o uso das tecnologias digitais.

Ao longo do texto, a palavra tecnologia foi utilizada em diferentes contextos,
significando quase sempre produtos ou processos utilizados em atividades cotidianas
ou especializadas, relativos as tecnologias de informacdo e comunicacdo. No entanto,
sublinha-se que este significado é frequentemente problematizado no campo dos
estudos sobre Educacéo e Tecnologia.

Leite Filho e Queluz analisam duas matrizes conceituais acerca da tecnologia: «a
matriz relacional, que compreende a tecnologia como construcao, aplicacédo e
apropriacao das praticas, saberes e conhecimentos»; e «a matriz instrumental, que
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compreende a tecnologia como técnica, isto é, como aplicacdo pratica de saberes e
conhecimentos» (2010, p.1). Os autores ressaltam que é possivel tratar da tecnologia
como ciéncia do trabalho produtivo, conceituacao proposta por Rui Gama (1986) que,
apesar de algumas limitacdes, contribui para ampliar as possibilidades de andlise das
relagdes entre tecnologias e ensino.

Quanto ao trabalho com o acervo fisico, ressalta-se que os modos de ensinar
foram influenciados pela necessidade de que os jovens compreendessem técnicas e
processos de limpeza, higienizacdo, preparacdo de documentos, acondicionamento e
catalogacdo. Estas praticas ndo foram apresentadas apenas como simples aplicacdes de
técnicas, mas como conhecimentos e, portanto, como resultado de trabalho produtivo,
incorporados como producao cientifica que pode ser apropriada e utilizada em
diferentes situacdes. Particularmente, constatou-se o interesse dos alunos em
conversar com os profissionais que atuaram nos cursos ministrados no Arquivo Publico
do Parana e os conhecimentos que os alunos agregaram a partir dessa experiéncia de
ensino diferenciada.

Assim como nas aulas de Historia, os alunos foram levados a discutir as fontes,
relacionando-as as tematicas em estudo na disciplina e a realidade local, buscando
didlogos entre o passado e o presente. Para além da reproducdo de técnicas de
trabalho com os documentos, os alunos tiveram contato com atividades de pesquisa
cientifica, em particular com tecnologias relativas ao trabalho arquivistico, que
contribuem para a producdo do conhecimento em Histdria.

Quanto a necessidade de digitalizar os documentos e inseri-los em um sistema
digital, destacam-se os efeitos das tecnologias da informacdo e comunicacdo sobre os
modos de ensinar enquanto uma possibilidade para potencializar resultados obtidos
na organizacao do acervo fisico pelos jovens. Dar visibilidade ao trabalho e ampliar as
possibilidades de acesso aos documentos foram duas consequéncias da interacdo
entre jovens e professores de diferentes cursos e disciplinas, com outras perspectivas
de aprendizagem.

Para uns e outros, a experiéncia produziu desafios e resultados que foram
expressos em conversas informais, em processos de avaliacao continuada e, finalmente,
na ampliacdo das aprendizagens evidenciadas nos trabalhos avaliativos nas disciplinas
de Histoéria e de Informatica.

Em seminarios e congressos dos quais os alunos participaram, ficou evidenciada
sua insercao no espaco de debates sobre alternativas de solucdo para problemas de
gerenciamento de arquivos, sobre melhores formas de preservacdo de arquivos
virtuais, entre outras questdes que preocupam hoje os especialistas. Foram
questionados por outros pesquisadores quanto as solucdes propostas, receberam
criticas e sugestdes, aprenderam a argumentar, o que nédo é frequente em modos de
ensinar e aprender sustentados apenas na exposicao docente.

4.3. Compreensdo de elementos que compéem a formacgdao para o mundo do
trabalho.

Os resultados agrupados nessa categoria tém estreita relacdo com a categoria
anterior e ressaltam a especificidade da formacdo dos jovens alunos para o mundo do
trabalho. A escola oferece cursos técnicos concomitantemente ao ensino médio -
denominado Ensino Médio Integrado, o que vincula fortemente as proposicdes
didaticas as expectativas de formacdo profissional dos alunos.
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Nessa perspectiva, 0 espaco é propicio ao desenvolvimento de atividades nas
quais os jovens sao estimulados a agir sobre objetos de ensino e pesquisa, ndo apenas
para assimilar informagdes, mas especialmente para problematizar esses objetos e
buscar solucdes para demandas geradas a partir dele. Esta perspectiva didatica -
aprender pela pesquisa — parece estar mais explicitada nas disciplinas de formacéao
profissional, pela articulacdo com as questdes do mundo do trabalho.

Assim, procurar solu¢des para gerenciar um projeto e para armazenar
digitalmente um acervo disponibilizado para uso, no ensino e na pesquisa, acaba por
constituir um caminho quase natural em disciplinas de profissionalizacdo do jovem no
campo das tecnologias. No entanto, destaca-se que o projeto nasceu no ambito das
aulas de Histdria, disciplina de formacao geral nos cursos do Instituto Federal. Nesse
caso, o contato com as atividades do Arquivo Publico do Parana fez uma conexao
importante com o mundo do trabalho; e a insercdo dos alunos no contexto de
producdo e uso de conhecimento arquivistico mobilizou interesse, motivacdo e
problematicas novas em relacdo ao projeto inicial.

Nesse aspecto, retoma-se a compreensao das tecnologias como construcao
social e histérica complexa, integrada as relagdes sociais, para dar significado aos
resultados do projeto. Ndo se trata apenas de realizar praticas, ou de aplicar
conhecimentos técnicos para solucdo de problemas, usando as tecnologias. A insercdo
dos alunos nos processos de producao de conhecimento possibilitou a articulacdo
entre questdes de ordem técnica/instrumental e o conhecimento cientifico necessario
para compreendé-las e transforma-las em proposicdes para a solucdo de problemas.
No caso em estudo, também abriu espaco para o confronto de ideias, de expectativas e
necessidades diferentes, bem como de campos de conhecimento com suas
especificidades.

Resolver um problema em conjunto, como registrou o grupo de alunos da
informatica, exigiu «um misto de esforco de paciéncia e leituras (...) para mapear o que
de fato era vidvel e como tudo seria util para o professor pesquisador [da Histéria] e seu
projeto» (Meneguci et al, 2016, p.25).

Ha relacdo dos resultados com a afirmacdo de Williams de que determinados
usos das tecnologias podem oferecer a possibilidade de novos tipos de relacdes sociais
e culturais ativas em um mundo tecnologicamente complexo. Neste contexto é que se
pode reconhecer a importancia do projeto de producdo de materiais digitais que
contribuiu para evidenciar os elementos positivos que resultam quando se associam
novos modos de aprender baseados na investigacdo com as tecnologias da informacao
e comunicagao.

5. Conclusoes

A intencédo deste artigo foi contribuir para o debate sobre materiais didaticos
digitais a partir de uma perspectiva que ndo focaliza a atencdo sobre os usos, nem
pelos alunos nem por professores. As andlises foram dirigidas aos resultados positivos
obtidos em um projeto no qual os alunos trabalharam, de forma colaborativa, na
producao de um material didatico digital.

Motivados pela localizacdo de documentos de uma industria que, ao mudar
de instalacdes, deixou para trds parte de sua histéria contida em farta e diversa
documentacdo de um periodo de um século, professores e alunos trabalharam para
organizar, digitalizar e construir um sistema digital para gerenciar os processos de
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trabalho, para arquivar os documentos e disponibilizd-los para uso no ensino de
Histéria ou de outras disciplinas.

Nos limites deste artigo, ndo foi possivel apresentar detalhadamente o Projeto
LUNA; entretanto, foram apontados os elementos essenciais para se compreender a
experiéncia de ensino e pesquisa que resultou no material digital, enquanto produto
de trabalho colaborativo de professores e alunos em uma instituicdo de ensino publica,
que atende jovens de ensino médio integrado.

Para a pesquisa educacional, como evidenciou a pesquisa bibliogréfica
realizada, ainda é um desafio investigar as possibilidades que as tecnologias trazem aos
alunos enquanto sujeitos que podem produzir conhecimentos por meio de atividades
investigativas nas quais necessitam encontrar e propor solucdes para problemas reais.

Nessa direcdo é que os autores caminharam, trazendo andlises do projeto
desenvolvido. O sistema continua sendo alimentado por alunos e professores e, nesta
fase, materiais didaticos impressos e digitais estdo sendo produzidos a partir dos
documentos que foram inseridos e disponibilizados no arquivo virtual.

Em um mundo no qual as relagdes de trabalho estao absolutamente imbricadas
com a producdo e consumo de tecnologias, o desenvolvimento da capacidade de
anadlise critica dos problemas para busca de solu¢des parece ser um caminho
interessante e necessario aos jovens que, em poucos anos, estardo atuando no mundo
social como profissionais - realidade desses alunos que estudam nos Institutos
Federais, nos Cursos Técnicos Integrados.

A escola pode forma-los com uma visdo estreita ou com uma visdo complexa
sobre as tecnologias, dependendo das escolhas feitas ndo apenas sobre as técnicas e os
processos que devem aprender, mas também oferecendo a eles a possibilidade de
estabelecer novos tipos de relacdes sociais, que contribuam - quem sabe - para o
aprendizado de novas formas associacdo, de colaboracdo, de comunicacdo, de
organizacédo e de decisdo, imprescindiveis ao enfrentamento dos problemas presentes
na sociedade complexa em que vivem e na qual viverdao como adultos.
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